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O co chodzi w grze?

Gra "Smart City" wprowadza w Swiat urbanistycznej strategii, tgczac elementy
planowania miasta z filozofig inteligentnych miast. Celem jest transformacja
tradycyjnego miasta w zgodzie z zasadami smart city. Gracze, poruszajac sie po
planszy, majg mozliwos¢ zakupu ulic oraz inwestowania w innowacje, ktore
przyblizaja miasto do pozgdanego modelu.

Kluczowym aspektem gry jest interakcja miedzy uczestnikami. Gdy gracz zakon-
czy ruch na polu innego gracza, musi zapfaci¢ czynsz, ktérego wartos¢ wzrasta
wraz z rozwojem danego terenu. Plansza zawiera rowniez specjalne pola, na
ktorych gracz moze napotkac kary lub otrzymac nagrody za przyczynianie sie
do zrownowazonego rozwoju miasta.

Zwycieza ten, kto efektywnie inwestuje w nieruchomosci i innowacje oraz

zachowuje stabilnos¢ finansowa. Gra "Smart City" to potgczenie taktyki, plano-
wania i adaptacji do dynamicznie zmieniajgcego sie otoczenia miejskiego.
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Przygotowanie do gry

Potdz plansze na stole i na dedykowanych miejscach na planszy utéz rewersem

do gory talie kart “innowacji” i “wyzwan ekologicznych”. Kazdy z graczy wybie-
ra jeden pionek i ustawia go na polu “Start”.

Sposrod wszystkich graczy wybiera sie Bankiera, ktory dysponuje kartami wta-
snoscioraz banknotami. Kazdy gracz zaczyna gre z 1500 Smart Coinami (waluta
w grze) w nastepujacym rozktadzie:

2 X500 SC,
2 X100 SC, @
2 X 50 SC,
6 x 20 SC,
- 5x10 SC,

- 5X55C,
5x1SC.

Pozostate banknoty oraz wszystkie inne elementy gry pozostaja u bankiera,
ktory bedzie nimi dysponowad w trakcie gry.

Wszyscy gracze rzucajg jedng koscig, zeby okresli¢ kto jako pierwszy wykonuje
ruch. Najwyzszy wynik wygrywa.
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Zasady gry
Gracze poruszajg sie po planszy rzucajgc dwiema kos¢mi. Suma oczek na obu
kosciach to ilos¢ pdl, o jakag nalezy poruszy¢ sie do przodu. Dublet, to wyrzuce-
nie dwoch takich samych wynikdw (np. 4 i 4) gracz wykonuje swdj ruch i rzuca
raz jeszcze, po czym wykonuje nastepny ruch. W przypadku wyrzucenia trzech
dubletéw pod rzad gracz nie wykonuje ostatniego ruchu, tylko przenosi swoj
pionek bezposrednio na pole “Praca spoteczna”. Gracz, ktéry laduje w w tym
polu pozostaje na tym miejscu do momentu, az nie optaci kary w wysokosci 200
SC, postuzy sie karta “Darmowa przepustka”, lub wyrzuci dublet.
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Zakup ulic

Kiedy gracz konczy swoj ruch na poluy,
ktore nie zostato jeszcze wykupione przez
innego gracza, moze zakupi¢ karte wta-
snosci dla takiego pola. Jedli nie zdecyduje
sie na zakup, Bankier rozpoczyna licytacje.
Podczas licytacji wszyscy gracze moga
zadeklarowac jaka kwote sg gotowi zapta-
ci¢ za dane pole. Moga w niej wzig¢ udziat
wszyscy, wigcznie z graczem, kKtory pier-
wotnie nie zdecydowat sie na jego zakup.

ZakuE innowac'|i

Podczas swojej kolejki gracz moze zdecy-
dowad, ze zakupuje innowacje dla dowol-
nej ze swoich ulic. Kiedy dana ulica posiada
juz 3 innowacje, mozna zakupi¢ Megainno-
wacje. Kazda innowacja podnosi wartosc
czynszu na tej ulicy. Cena zakupu innowa-
ji i megainnowacji przedstawiona jest na
karcie wtasnosci.

Zastawianie

Karty wiasnosci moga by¢ “zastawione”,
jesli  gracz potrzebuje dodatkowego
zastrzyku gotowki. W takim przypadku
nalezy odwroci¢ karte wiasnosci rewer-
sem do gory, aby otrzymac potowe aktual-
nej wartosci karty z banku (potowa ceny
zakupu karty wtasnosci plus potowa ceny
wszystkich innowacji zakupionej dla tego
pola). Na czas zastawienia nieruchomosci
gracze konczacy swoj ruch na takim polu
nie ptacg czynszu wiascicielowi. Wtasciciel
moze wykupi¢ zastawione pole za kwote,
za ktorg je zastawit plus 10% odsetek.

Bankructwo

Kiedy gracz nie jest w stanie spfaci¢ swoje-
go dtugu musi ogtosic bankructwo.
Oddaje wszystkie nalezace do siebie karty
do banku, a bankier wyptaca wierzycielowi
nalezng kwote.

Koniec gry

Gra konczy sie w przypadku, kiedy tylko
jeden gracz nie zbankrutowat, lub po 60
minutach gry. Jesli pozostajgcych w grze
jest wiecej, niz jeden, to zwycieza ten,
ktory ma najwiecej Smart Coindw. Do tej
sumy licza sie zarowno wolne srodki, ktore
gracz zachowat.




Zawartosc gry

1 instrukcja gry

1 plansza

6 pionkow

2 kosci

32 znaczniki innowacji

12 znacznikow megainnowacji
16 kart wyzwan ekologicznych
16 kart innowacji

28 kart wtasnosci pol

1 zestaw banknotow Smart Coin




