®

(CZYSTA ENERGIA )

Wiasciciel elektrowni odnawialnych
zrédet energii otrzymuje dodatkowe
150 SC.
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(ZIELONA INICJATYWA)

Otrzymujesz dodatkowe 20 SC
za kazda posiadang innowacje.
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@
X OI?NAWIALNE
ZRODtA ENERGII
Otrzymujesz dodatkowe 100

SC za kazda posiadang mega
innowacje.



@
GOSPODARKA
WODNA

Wiasciciel ekologicznej oczyszczalni
$ciekow otrzymuje dodatkowe 150 SC.



INTELIGENTNE
OSWIETLENIE

Oszczedzasz na rachunkach za energie.

Otrzymujesz dodatkowe 200 SC.
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( RIDE SHARING)

Otrzymujesz dodatkowe 110 SC
za kazda stacje tadowania
pojazdow elektrycznych.
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( RECYKLING )

Otrzymaj dodatkowe 75 SC, kiedy

nastepnym razem przejdziesz przez
Punkt Selektywnej Zbiérki Odpadow.
Do tego czasu zachowaj tg karte.
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. EDUKACJA
SRODOWISKOWA

Przejdz do najblizszego pola
"Wyzwanie ekologiczne"
i wykonaj polecenie.




\ 14

WSPOLNA |
ODPOWIEDZIALNOSC

Kazdy gracz ptaci 50 SC
graczowi z najmniejszg
liczba posiadanych ulic.
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BEZPIECZNE PRZEJSCIA
DLA PIESZYCH

llos¢ kolizji na drogach znacznie
sie zmniejsza, w ramach nagrody
otrzymaj 175 SC.
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INTELIGENTNY SYSTEM
PARTYCYPACIJI

Mieszkancy miasta aktywnie
pomagaja zoptymalizowac
dziatanie miasta. Otrzymaj
dodatkowe 450 SC.




©

WSZECHOBECNA
ZIELEN

Jakos¢ powietrza i regulacja temperatury
miasta ulega znacznej poprawie, liczba
pacjentéw w szpitalach zmniejsza sie.
Otrzymaj 200 SC.




INTELIGENTNE
ROZWIAZANIA

Miasto zaczyna dziatac lepiej
dzieki inteligentnym rozwiaza-
niom, ktére wdrazasz. Otrzymaj
dodatkowe 300 SC.




EDUKACJA
CYFROWA 3

Mieszkancy Twojego miasta wiedza
wiecej o koncepcji smart city i wprowa-
dzaja zmiany w swoim zyciu. Dzieki '//
oszczednosciom otrzymaj 250 SC.
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E)ARMOWA PRZ EPUSTKID

Mozesz uzy¢ tej karty, aby zakonczyc¢
prace spoteczne.
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ZDROWIE |
( DOBROBYT )

kazdy gracz otrzymuje 50 SC,
aby poprawi¢ zdrowie i
dobrobyt w miescie.




