Metodicka prirucka I

LCOMMUNITY - smart city




1. Uvod a ciele seminarov
Ciel' workshopov a prezentacia

Vitajte na workshopoch v ramci projektu Erasmus+, ktorych hlavnou atrakciou je sto-
lova hra,,Smart City”. Cielom ndsho stretnutia je nielen oboznamit' vds s dynamicky sa
rozvijajucim svetom inteligentnych miest, ale aj upozornit’ na klicové aspekty suvisia-
ce s ekoldgiou a technoldgiami. Projekt Erasmus+ sa vzdy zameriaval na inovacie vo
vzdeldvani a vyuzivanie hier ako u¢ebného nastroja otvara nové moznosti ucenia sa
prostrednictvom zazitku. Hra ,,Smart City”” umozriuje Ucastnikom prevziat’ Glohu urba-
nistov, ktori maju za ulohu riadit' mesto udrzatelnym sp6sobom. Prostrednictvom in-
teraktivnej hry sa dozvedame, aké doblezité su obnovitelné zdroje energie, efektivne
nakladanie s odpadom alebo inovativne dopravné rieSenia. Ciefom tychto workshopov
je nielen rozvijat’ ekologické povedomie, ale aj ukazat, ako mozno technolégie vyuzit
na zlepsenie kvality Zivota v mestach. Nasim ciefom je vybavit’ vds vedomostami a
zru¢nostami, ktoré umoznia aktivne konat' v prospech udrzatelného rozvoja na miest-
nej aj globalnej drovni. Pozyvame vas k aktivnej tcasti na workshopoch, pocas ktorych
bude mat kazdy z vas moznost’ vyjadrit svoje myslienky a podelit sa o ne s ostatnymi.
Je to nielen skveld prileZitost’ na vzdelavanie, ale aj na nadvdzovanie novych znamosti
a vymenu skudsenosti. Spolocne sa prostrednictvom zabavy a diskusii budeme snazit’
pochopit, ako mbézeme prispiet’ k vytvoreniu lepSich, inteligentnejsich a ekologic-
kejSich miest buducnosti.
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/ Ekologické a technologické vzdeldva-
Ciel" nie prostrednictvom interaktivnej hry
,Smart City”.

o

Stolova hra,,Smart City”’, multimedial-
Materiély: ne prezentacie, doplnkové materidly
o inteligentnych mestach.

Stredoskolaci, vysokoskolaci, ucitelia, vset-

Cielova skupina: ci, ktori sa zaujimaju o trvalo udrzatelny
rozvoj.

Trvanie Okolo troch hodin, v zavislosti od poctu

workshopu: ucastnikov a diskusie.

Praca v skupindch, diskusie, interaktivne hry,
prezentacie a analyza pripadovych Studii.

Metodika:

Rozvoj zrucnosti pre pldnovanie udrza-
Podrobny ciel: telného rozvoja mesta, pochopenie vplyvu
technoldgi.

ZvySené povedomie o udrzatelnom
Vysledky: rozvoji, inspiracia k ¢innosti, rozvoj zru¢-
nosti timovej prace.

. Ucast’ v diskusii, zapojenie sa do hry, pre-
Forma hodnotenia: s Po) »p
zentacia zaverov skupiny.
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Diskusia o koncepcii inteligentnych miest a ich vplyve
na zivotné prostredie, technolagiu a spolocensky zivot.

Koncept ,,inteligentnych miest” ziskava na popularite po celom svete a sluzi
ako odpoved na rastlce vyzvy sdvisiace s urbanizaciou, ochranou Zivotného
prostredia, energetickou ucinnostou a zvysovanim kvality Zivota obyvatelov.
Inteligentné mesta vyuzivaju pokrocilé informacné a komunikacné technoldgie
(ICT) na optimalizaciu fungovania mesta, riadenia zdrojov, komundlnych sluzieb
ainterakcie s obyvatelmi.

Priklady inteligentnych miest:

e Barcelona - Priekopnik v oblasti inteligentnych miest, ktory pouzil systémy
inteligentného parkovania, LED pouli¢né osvetlenie a systém odpadového
hospodarstva, ¢im sa zvysila Gcinnost’ a znizili emisie CO2.

e Singapur - Jeden z najpokrocdilejsich prikladov inteligentného mesta, vyuziva
technoldgie na riadenie dopravy, verejného zdravia a bezpecnosti obyva-
telov.

e Amsterdam - Zameriava sa na inteligentné energetické rieSenia vratane in-
teligentnych meracov energie a rozvoja ,,zelenych striech” na podporu bio-
diverzity.

Vplyv na Zivotné prostredie, technolégie a spolocensky Zivot

Inteligentné mesta maju vyznamny vplyv na Zivotné prostredie, technoldgie
a spolocensky zivot. Prostrednictvom inteligentného riadenia zdrojov, ako su
voda, energia a odpad, tieto mesta prispievaju k zniZeniu spotreby prirodnych
zdrojov a emisii Skodlivych latok. Technologické inovacie, ako napriklad internet
veci (1oT), umeld inteligencia (Al) a analyza velkych objemov udajov (big data),
umoznuju optimalizaciu a automatizaciu mestskych procesov, ¢im sa zvysuje
efektivnost’ verejnych sluzieb a kvalita Zivota obyvatelov. V socidlnom rozmere
inteligentné mesta zvysuju obdiansku participaciu a ponukaju obyvatelom plat-
formy na spolurozhodovanie o miestnych zaleZitostiach, ¢o buduje pocit spo-
lupatri¢nosti a angaZzovanosti v Zivote mesta.
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V suhrne predstavuju inteligentné mesta buduicnost’ urba-
nizacie, ktord spdja technologicky rozvoj s udrzatelnym
rozvojom, aby mohla ¢elit’ vyzvam moderného sveta. Prikla-
dy ako Barcelona, Singapur alebo Amsterdam ukazujd,
Ze integrovany pristup k riadeniu mesta méze vyznamne
ovplyvnit’ zlepSenie kvality Zivota, energetickd ucinnost a
ochranu Zivotného prostredia a zaroven podporit’ inovacie
a rozvoj komunity.

Zaujimavosti:

- Internet veci (Internet of Things - 10T): Je pojem, ktory sa vztahuje na pripoje-

nie zariadeni na kazdodenné pouzivanie k internetu, ¢o im umoznuje zhromazdo-
vat, odosielat’ a prijimat’ udaje. To im umozruje ,,komunikovat” medzi sebou a s
pouzivatelmi, automatizovat’ rézne procesy a ulahcovat’ zivot. Napriklad chlad-
nicka pripojend k internetu méze monitorovat’ svoj obsah a posielat informacie o
chybajucich produktoch priamo do telefdnu.

- Big Data: Tento pojem oznacuje rozsiahle, komplexné subory tdajov, ktoré su také
velké, Ze tradi¢né metddy spracovania udajov nie su schopné ich efektivne spra-
covat. Big Data sa daju analyzovat’' s ciefom odhalit’ vzory, trendy a vzt'ahy, najma
tie, ktoré sa tykaju l'udského spravania a interakciami. Prikladom vyuZitia je analyza
nakupnych zvyklosti zakaznikov velkych maloobchodnych retazcov, o umoznuje
lepSie pochopenie preferencii zakaznikov a optimalizaciu ponuky.




2. Priprava na hru

Na zaklade navodu na hru ,,Smart City” a metodickej prirucky su nizsie uve-
dené pokyny na rozdelenie ucastnikov do skupin, preskimanie ndvodu na
hru a predstavenie cielov hry.

Rozdelenie ticastnikov do skupin
Maximalny pocet hracov: Hra ,,Smart City” je urcend
az pre 6 hracov.

Organizdcia priestoru: Pri organizacii priestoru v triede pre hru ,,Smart City”
so skupinami, napriklad po 4 osoby, zabezpedi spravne usporiadanie stolov,
pohodlie a efektivnost. Stoly by mali byt usporiadané tak, aby kazda skupina
mala svoj vlastny priestor s dostatocnym priestorom pre vsetky komponen-
ty hry a s Fahkym pristupom pre vsetkych ucastnikov. Usporiadanie stolov v
oddelenych skupindch umozni kazdej skupine pracovat’ ststredene a ulahdi
lepSiu komunikaciu a spolupracu. Pri takomto usporiadani bude mat’ kazda
skupina svoj vlastny ,,minipriestor” pre hru, ¢o zabezpeci pohodlie a minima-
lizuje rusivé vplyvy medzi skupinami, ¢o umozni pIné sustredenie na stratégiu
a ciele hry.

Preskimanie pokynov k hre

1. Opis casti: Zacneme predstavenim obsahu hry: hracia doska, peSiaci, koc-
ky, virtudlna mena ,,SmartCoin”, karty ,,Nové okolnosti”, karty ,,Ekologicka
vyzva”, karty vlastnictva pre projekty udrzatelného rozvoja, inovacie a mega-
inovacné karty.

2. Cielom hry je podporit’ udrzatelny rozvoj miest investovanim do ekolo-
gickych a inovacnych projektov. Ciefom hracov je premenit' mesto na model
,Smart City”.

3. Tahy a akcie: Vysvetlite, ako vykondvat pohyby, nakupovat nehnutelnosti,
investovat’ do inovdcii a rieSit’ ekologické vyzvy.

4. Koniec hry: Hra sa kondi, ked zostane len jeden hrac, ktory nezbankro-
toval, alebo po 90 mindtach hry. Vitazom sa stava hrac s najvyssim poctom
,SmartCoins”.
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Predstavenie cielov hry

Pri prezentacii cielov hry je déleZité zd6éraznit vyznam urbanistickych
rozhodnuti pre Zivotné prostredie, komunitu a technoldgie. Uast-
nikom by sa malo vysvetlit, ze ciefom hry je:

- Pochopit’ vplyv udrzatelného rozvoja na budicnost’ miest.

- Naudit’ sa zdklady finan¢ného riadenia a investovania do projektov
udrzatelného rozvoja.

- Zd6raznit’ vyznam ekoldgie a ochrany zivotného prostredia.

- Ukazat', ako m6zu technoldgie a inovacie podporit udrzatelny rozvo;.
- Zvysit povedomie o spolocenskej zodpovednosti a etickych rozhod-
nutiach.

Tieto body pomd&zu Studentom pochopit’ ciele hry a podporia ich aktiv-
nu Ucast’ a zamyslenie sa nad prijatymi rozhodnutiami.




3. Hra

Hra,,Smart City” je zaloZena na mechanizmoch podobnych hre Monopoly, kde

sa hradi pohybuijd po hracej ploche, kupuju a rozvijaju nehnutelnosti (projekty
udrzatelného rozvoja), pricom cielom je hromadenie bohatstva a elimindcia
konkurentov prostrednictvom finan¢ného riadenia a investicii. Hraci pouzivaju
hernd menu na nakup nehnutelnosti, platenie za karty uloh alebo investova-
nie do inovacii. Hra si vyzaduje vyjedndvanie medzi hrami, strategické plano-
vanie a ekonomické rozhodovanie s prvkami ndhodnosti, ktoré sa zavadzaju
pomocou hodov kockou a kariet udalosti.

4. Hodnotenie

Ukoncenie seminarov ,,Smart City” je délezitym momentom pre ucastnikov aj
facilitatorov. Je to ¢as na zamyslenie sa nad nadobudnutymi vedomost'ami a
zru¢nostami, ako aj na zvazenie, ako mozno nové skudsenosti uplatnit’ v buduc-
nosti. Ekologické a technologické vzdeldvanie zohrava klticovi dlohu pri for-
movani uvedomelych postojov, chapani trvalo udrzatelného rozvoja a podpore
inovéacii podporujlcich ochranu Zivotného prostredia. U¢astnici semindra maju
teraz moznost’ pokracovat’ vo vzdelavani a zapdjat’ sa do aktivit v oblasti trvalo
udrzatelného rozvoja, a to tak vo svojich miestnych komunitach, ako aj v SirSom
meradle.

Uéastnikom sa odport¢a prehlbovat’ svoje vedomosti o inteligentnych mestach
a udrzatelnom rozvoji prostrednictvom réznych zdrojov, ako su online kurzy,
webové semindre, odborna literatira a ucast na projektoch a miestnych ini-
ciativach. Kazdy ma moznost’ prispiet’ k budovaniu lepSej budtcnosti prostred-
nictvom uvedomelych rozhodnuti a ¢innosti.

NiZSie je uvedeny hodnotiaci formular, ktory nam pomodze zlepsit' buduce se-
mindre. Prosime vas, aby ste poctivo vyplnili kazdu ¢ast. Vasa spatna vazba je
pre nas nesmierne déleZita a umozni nam lepSie prisposobit’ nase vzdeldvacie
aktivity potrebam ucastnikov.
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Otazka Vel'mi Zle Dobre Velmi
zle dobre

Ako hodnotite celkovu organizaciu
semindrov?

Boli dosiahnuté ciele
seminarov?

Ako hodnotite Groven interakcie a
zapojenia ucastnikov?

Bol obsah prezentovany pocas
workshopov zrozumitelny?

Boli efektivne aplikované
pracovné metddy?

Ako hodnotite uzito¢nost’
workshopov pre vas osobny
a profesionalny rozvo;j?

Odporucili by ste ucast na
workshopoch ostatnym?
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5. Zhrnutie:

1. Uvod a G¢el seminarov

Vzdelavacie ciele: Vysvetlite ucastnikom ciele
workshopov, ako napriklad pochopenie prin-
cipov trvalo udrzatelného rozvoja, vplyvu urba-
nistickych rozhodnuti na Zivotné prostredie a
spolo¢nost’ a ulohy technoldgii pri formovani
bududcnosti miest.

Vyznam hry: Zdo6raznite, Ze hra ,, Smart City”
moéze sluzit’ ako nastroj na ucenie sa prostred-
nictvom skdsenosti, ktory ucastnikom umozni
experimentovat’ s réznymi stratégiami riadenia
mesta.

2. Budovanie timu a priprava na hru
Integracné aktivity: Zacnite s cviceniami na bu-
dovanie timu, ktoré pomézu tcastnikom lepSie
sa spoznat’ a citit’ sa vo svojich skupinach do-
bre.

Rozdelenie skupin: Usporiadajte ucastnikov do
timov, pricom dbajte na vyvadZenost’ zru¢nosti
a zaujmov, aby kazdy mohol do hry prispiet
niecim hodnotnym.

3. Pravidla hry a stratégie

Vysvetlenie pravidiel: Podrobne prediskutujte
pravidld hry na prikladoch a simulaciach, aby
kazdy pochopil, ako hra funguje.

Herné stratégie: Podporte diskusiu 0 moznych
stratégiach a pristupoch k riadeniu mesta v
hre, o podnieti tvorivé myslenie a strategické

planovanie.

4. Vedenie hry

Role: Pridelte kazdému ucastnikovi Specificku
ulohu v time, aby mal kazdy definované ulohy a
zodpovednosti.

Podpora a moderovanie: Pocas hry budte
ucastnikom k dispozicii, aby ste im odpovedali
na otazky a pomohli rieSit’ problémy.

5. Ukoncenie

Diskusia o skusenostiach: Po skonceni hry usku-
tocnite diskusiu, na ktorej sa tcastnici méZu po-
delit’ o svoje skusenosti, Uspechy a problémy.
Aplikdcia v realite: Polozte reflexivne otazky o
tom, ako mozno poznatky ziskané z hry uplat-
nit' v redlnych opatreniach v oblasti riadenia
mesta a udrzatelného rozvoja.

6. Zaver

Zhrnutie: Vyzdvihnite kldc¢ové poznatky =z
workshopov a zdéraznite dblezitost’ prijatych
rozhodnuti v kontexte udrZatelného rozvoja
miest.

InSpirdcia pre dalSie kroky: Povzbudte ucast-
nikov, aby sa dalej vzdelavali o inteligentnych
mestach a udrzatelnom rozvoji a aby sa zapojili
do miestnych ekologickych a technologickych
iniciativ.




